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eliminazione
della vasca

sedimentazione 
in tempo asciutto

dente per forzare il 
risalto nella camera



Moore (1943)
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CONDIZIONI DI MOTO

1 – senza stramazzo a valle: corrente veloce



2 – altezza dello stramazzo di valle 0,033 m: 
‐ corrente veloce
‐ risalto idraulico a ridosso del petto dello stramazzo

3 ‐ altezza dello stramazzo di valle 0,053 m:
‐ il risalto idraulico risale verso monte;



4 ‐ altezza dello stramazzo di valle 0,063 m:
‐ il risalto idraulico è annegato
‐ corrente lenta ovunque



Water surface elevation 
 h g  = 0m
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MODELLO NUMERICO

FLOW‐3D: risolve su una griglia cartesiana non uniforme le equazioni di Navier‐Stokes:
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Algoritmo per la determinazione della superficie libera: Volume‐of‐Fluid (VOF) 
calcola la frazione di fluido in ogni cella di calcolo:

F =1  la cella è completamente occupata dal fluido
F = 0  la cella è completamente vuota

L’evoluzione di F è risolta simultaneamente tramite l’equazione di conservazione:
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Per la chiusura utilizzato un modello k‐ε
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MODELLO NUMERICO

Riproduzione della geometria del salto: caratteristiche della griglia

• Celle cubiche di lato L = 2 cm
• 367000 celle interne
• 56000 celle ghost
• 188000 celle “attive”



MODELLO NUMERICO
Simulazione in corrente veloce



MODELLO NUMERICO
Riproduzione della geometria del salto: velocità



Water surface elevation
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Tempo di elaborazione
senza tratto a valle del salto

maglia → tempo
1 cm → 7 giorni
2 cm → 2.5 ore
3 cm → 1.5 ore

3 cm 2 cm 1 cm 0,5 cm

3 cm 2 cm

1 cm 0,5 cm


